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Arrowtag Paket - Angebot für Gruppen 

 
Für Ihren Aufenthalt im KLETTERPARK WALDHEIM haben Sie die Möglichkeit Arrowtag als Baustein für ihre 
Gruppe zu buchen. Gerne organisieren wir für Sie auch einen individuellen Klettertag im KLETTERPARK. 
Sprechen Sie mit uns! 
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ARROWTAG PAKET FÜR GRUPPEN  
buchbar täglich und ganzjährig 
 
ArrowTag® ist eine sehr sportliche Teamveranstaltung die vielseitig eingesetzt werden kann:  

 

 als Teil zum Kletterpaket, oder als Ihr Teamtraining im Kletterpark Waldheim 
 als Actionreicher Spaß für Vereine 

 als Event für Junggesellenabschiede 

 als Geburtstagsveranstaltung 

 

Das Arrowtag Event startet mit der Equipment Ausgabe und einer kurzen Sicherheitseinweisung. Im 

Anschluss geht es zum Warm Up auf unsere Übungbahn. Hier wird euch die Technik gezeigt und erstmal 

geübt. Ist alles klar und werden die Ziele getroffen geht es direkt los:  
Zwei Teams, bis 8 Personen pro Team, kämpfen mit Pfeil und Bogen gegeneinander. Ein Spieler scheidet 

aus dem Spiel, wenn er von einem Pfeil getroffen, oder sein Pfeil vom Gegner gefangen wird. Triffst du 

einen der 5 Spots des gegnerischen Team Target, darf einer deiner schon ausgeschiedenen Team Member 

wieder zurück ins Spiel.  

Die durchschnittliche Spieldauer beträgt 20 Minuten, Gesamtdauer des Events ist 90 Minuten. 

 
Zielgruppe:  Gruppen aller Art: Firmen, Vereine, Junggesellenabschiede, Geburtstage… 

Ihre Gruppengröße: ab 8 Personen 
Ausrüstung:   Helm, Schutzbrille, Unterarmschutz, Bogen, Pfeile 

Ablauf:  Ausrüstung – Sicherheitseinweisung – Warm Up Übungsbahn - Matches 

Nutzungsdauer:  90 Minuten 

Preisstaffel:   Grundpreis Paket für 10 Personen und weniger: € 240 

   jede weitere Person € 18, größere Gruppen auf Anfrage (Turnierform möglich) 
Kombirabatt: bei Buchung eines zusätzlichen Kletterpaketes bei uns im Kletterpark Waldheim 

gewähren wir zusätzlich auf die vergünstigten Gruppenpreise 10% Rabatt auf den 

Klettertarif. 
Kaution:  € 50 

Damit das ganze Equipment wieder seinen Weg zurück zu uns findet müssen wir eine 

Kaution einfordern. Defektes oder fehlendes Material wird in Rechnung gestellt. 
Anmeldung:  erforderlich 
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ARROWTAG INFOS 

SPIELIDEE 
Der Spielidee liegen Paintball / Völkerball / Dodgeball zugrunde. Zwei Mannschaften kämpfen 
gegeneinander. Ein Spieler scheidet aus, wenn er getroffen wird oder sein Markierpfeil aus der Luft vom 
Gegner gefangen wird. Durch einen Treffer in das Team Target (ähnlich einer Biathlon Knockdown 
Zielscheibe) kann ein Spieler seinen ausgeschiedenen Mitspieler ins Spiel zurückholen. Das Spiel ist 
beendet, wenn alle Spieler einer Mannschaft ausgeschieden sind oder wenn alle 5 gegnerischen Targets 
getroffen wurden.  
Kein Männersport: Da die taktische Idee im Vordergrund steht und nicht die Kraft, ist dieses Spiel auch 
optimal für Frauen geeignet! 
 
ARROWTAG VS. PAINTBALL 
Bei ArrowTag® handelt es sich im Gegensatz zu Paintball nicht um Waffen. Der militärische Hintergrund 
bzw. Konflikt zur Paintballveranstaltung und daraus resultierend ethische Bedenken gibt es nicht. Flinke 
Hände fangen einen ArrowTag® Pfeil aus der Luft. Waffenprojektile können nicht gefangen werden. Die 
Spielidee ist dadurch dem Völkerball sehr ähnlich. Durch das Markieren mit dem Arrowtagpfeil entstehen 
keine schmerzhaften blauen Flecken oder Verletzungen. 
 
ABLAUF: 
Nach den Sicherheitseinweisungen geht es zum Warm Up auf unsere Übungsbahn. Ist die Technik klar und 
werden die Ziele getroffen geht es direkt los: 
Zwei Teams, bis 8 Personen pro Team, spielen gegeneinander. Ein Spieler scheidet aus dem Spiel, wenn er 
von einem Pfeil getroffen wird oder sein Pfeil vom Gegner gefangen wird. Ein Mitspieler darf zurück ins 
Spiel, wenn einer der 5 Spots des gegnerischen Team Target getroffen wird. Sind alle Gegner und oder 
Spots des Team Targets getroffen ist das Spiel gewonnen. Die durchschnittliche Spieldauer beträgt 20 
Minuten. Größere Gruppen organisieren wir in Turnierformen. 
 
SICHERHEIT 
ArrowTag® ist vergleichbar mit Völkerball / Paintball und wird nur mit speziellen Pfeilen und Bögen gespielt. 
Der Spieler trägt eine Schutzausrüstung. Im Gegensatz zu anderen Sportarten gibt es keinen Körperkontakt. 
Das Sicherheit-Equipment besteht aus eine Vollgesichtsmaske / Sicherheitsbrille, Helm, Unterarmschutz. 
 
VORAUSSETZUNGEN DER SPIELER: 
ArrowTag® in freier Natur hat einen hohen sportlichen Anspruch. Aus diesem Grund ist Arrowtag nicht 
geeignet für Kinder (unter 12), während Krankheit und auch nicht während der Schwangerschaft. 
 
UNSER GELÄNDE: 
Nicht in der Halle sondern in der freien Natur wird bei uns im Wald wird gespielt. Bereits das lässt eine ganz 
andere Atmosphäre aufkommen. Unter den hohen, ausladenden Buchen kommt dabei unweigerlich Robin 
Hood Feeling auf!  
Anstatt der üblichen 16x32m bieten wir euch gigantische 30 x 60m als Spielfeld. Bringt Kondition mit. Auf 
1800qm könnt ihr euch austoben.  
Deckungen bieten natürliche und künstliche Hindernisse. Trails schlängeln sich kreuz und quer durchs 
Gelände. Die Baselines der Teams verschwinden hinter grünen Mauern...  
 
ARROWTAG® ALS TEAMTRAINING:  
Die Ziele die herausgearbeitet werden, können wie folgt definiert werden: 
 

 Als Mannschaftssportart den gemeinsamen Geist zu stärken.  
 Erreichen eines gemeinsamen Ziels. Rambomanier scheitert! 

 Kommunikation stärken. 

 Bewegung und Reaktionsgeschwindigkeit verbessern. 

 Förderung von sozialem Verhalten. 

 Vorsichtiges Agieren, Taktisches Verhalten verbessern. 


